MATEMATYKA Kklasa4

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY

Ocena postepow ucznia to wynik oceny stopnia opanowania przez niego okreslonych wymagan.
Aby uczen otrzymat dang oceng, powinien opanowa¢ wymagania na t¢ ocen¢ oraz na oceny nizsze.

I T S
m Dziat programowy: Dziatania na liczbach naturalnych

sl

« rozroznia pojecia: cyfra, liczba

« porownuje liczby naturalne — proste przypadki

« dodaje i odejmuije liczby naturalne w zakresie 100

« mnozy i dzieli liczby naturalne w zakresie tabliczki mnozenia

« mnoy i dzieli liczby przez: 10,100, 1000

= rozroznia pojecia: suma, roznica, iloczyn, iloraz

» odczytuje wskazane liczby na osi liczbowej — proste przypadki

« dodaje, odejmuje, mnoty i dzieli liczby naturalne w zakresie 1000 - proste przyktady

« zmienia kolejnos¢ sktadnikow w dodawaniu i czynnikéw w mnozeniu, by utatwi¢ obliczenia

« mnozy liczby w przypadkach typu 40 - 30

» dzieli liczby w przypadkach typu 1200 : 60

« rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem poréwnywania roznicowego i ilorazowego

» zaznacza liczby na osi liczbowej przy danej jednostce

« zapisuje iloczyn jednakowych czynnikow w postaci potegi

« zapisuje potegi w postaci iloczynu — proste przypadki

« oblicza wartoici poteg o podstawie i wyktadniku naturalnym — proste przykltady

» oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych (dwa, trzy dziatania)

« stosuje kalkulator w niektérych obliczeniach

« szacuje wyniki prostych obliczen

» rozwigzuje proste zadania zamkniete i otwarte w zakresie czterech dziatan

« wyjasnia na przykladach roine sposoby wykonywania dziatan

« wyjasnia na przyktadach wtasnosci liczby 0 w dodawaniu i odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu oraz
liczby 1w mnozeniu i dzieleniu

» oblicza niewiadoma liczbe w réwnaniu z zastosowaniem rachunku pamigciowego, stosujac dziatania
odwrotne, dopetnianie i zgadywanie
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« oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych, w ktérych wystepuje nawias okragly

« wyznacza jednostke na osi liczbowej, gdy dane sa dwie liczby umieszczone w pewnej odlegtoici

« rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pamigciowych

= rozwigzuje proste zadania zamkniete i otwarte z zastosowaniem poréwnywania rdznicowego
i ilorazowego

= wyznacza jednostke na osi liczbowej, gdy na osi zaznaczone s3 dwie niekolejne liczby naturalne

= wykrywa btedy w obliczeniach i szacuje wyniki

= wyjasnia na przykladach zwiazki miedzy dziataniami wzajemnie odwrotnymi

« stosuje szacowanie wyniku w zadaniach tekstowych otwartych i zamknietych

« rozwiazuje zadania rozszerzonej odpowiedzi dotyczace pordwnywania roznicowego i ilorazowego

= oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych, w ktérych wystepuja potegi

« uklada i rozwigzuje zadania dotyczace pordwnywania roznicowego i ilorazowego, wykonuje rysunki
pomocnicze

= ocenia treé¢ zadan, w ktorych brak pewnych danych, wystepuje ich nadmiar lub dane s sprzeczne

« rozwigzuje zadania problemowe

Stopien Dziat programowy: Figury geometryczne, cz. 1

nonnge

« rozroznia odcinki, proste, potproste

« wskazuje i nazywa jednostki dtugosci

« kresli odcinki o podanej dtugosci

« mierzy odcinki — proste przyktady

= wskazuje ramiona i wierzcholek kata

« wskazuje katy ostre, proste i rozwarte

= rozpoznaje proste prostopadte i rownolegle

« wyroznia punkty nalezace i nienalezace do prostej

= nazywa proste, polproste i odcinki

« kresli odcinki, proste rownolegte i prostopadte na kratkowanym papierze

= mierzy i poréwnuje odcinki

= rysuje odcinki o wskazanej dtugosci

« zamienia jednostki dtugosci — proste przypadki

= rozroznia katy ostre, proste, rozwarte, polpetne i petne
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« rysuje katy ostre, proste i rozwarte

« odczytuje i nazywa katy
= mierzy katy za pomocg katomierza i rysuje katy o danej mierze

« rysuje odcinki (proste) rownolegte i prostopadle za pomoca linijki i ekierki

« mierzy odcinki réznymi jednostkami diugosci i zapisuje te dlugosci

« zamienia jednostki dtugosci

= wykonuje obliczenia na jednostkach dtugosci

» podaje zaleznosci miedzy jednostkami dtugosci, przelicza jednostki — proste przypadki

= rozwigzuje typowe zadania z zastosowaniem miar i wlasnosci poznanych katow

= rysuje katy ostre, proste, rozwarte, pétpetne, petne oraz zerowe i je poréwnuje

» rozwigzuje zadania tekstowe o podwyiszonym stopniu trudnosci, z wykorzystaniem jednostek

dtugosci i miar katow

» rozwigzuje zadania problemowe

~ Stopief Dziat programowy: Rozszerzenie zakresu liczbowego

6154 m Uczen:

« odczytuje liczby do 10 000 — proste przyktady

« odczytuje cyfry we wskazanych rzedach liczby

« zapisuje liczby o danych cyfrach we wskazanych rzedach - proste przypadki

« dodaje i odejmuje liczby sposobem pisemnym — proste przyktady

= mnozy i dzieli przez liczby jednocyfrowe — proste przypadki

« zapisuje i odczytuje znaki rzymskie

« zapisuje liczby znakami rzymskimi do 3000 — proste przypadki

« rozroznia i posltuguje sie podstawowymi miarami czasu

« czyta liczby do 100 000 zapisane w dziesigtkowym systemie pozycyjnym i zapisuje je stowami

« odczytuje duze liczby zaznaczone na osi liczbowej

« zaznacza na osi liczbowej liczby naturalne - proste przypadki

« wykonuje dzielenie z resztg i sprawdza je za pomoca mnoienia — proste przyktady

« stosuje algorytmy dziatan pisemnych

« mnozy i dzieli pisemnie liczby zakoficzone zerami — proste przypadki

« rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pisemnych i pamieciowych

* rozwigzuje proste zadania dotyczace poréwnywania réznicowego i ilorazowego z zastosowaniem
dziatan pisemnych

« zapisuje wieki, numery rozdziatéw oraz nieskomplikowane liczby do 3000 za pomoca znakéw
rzymskich
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« postuguje sie podstawowymi miarami czasu

« wyjasnia znaczenia terminéw: system dziesigtkowy i pozycyjny, nazywa i wskazuje rzedy

« wyjasnia sposoby pisemnego dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia

« w nieskomplikowanych przypadkach szacuje wyniki dziatan

« podejmuje proby szacowania wynikow

= mnozy i dzieli przez liczby dwucyfrowe

= mnozy i dzieli pisemnie liczby zakoniczone zerami

« wykonuje sprawdzenie przeprowadzonych dziatan

« rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pisemnych

= rozwigzuje proste rownania z zastosowaniem obliczen pisemnych

« zapisuje liczby znakami rzymskimi, czyta liczby zapisane znakami rzymskimi

= wyjasnia zasady zapisu liczb w systemie rzymskim

« zamienia jednostki miar czasu

= rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen czasowych i kalendarzowych

» zapisuje daty, wieki za pomoca znakéw rzymskich w sytuacjach praktycznych

« mnozy i dzieli przez liczby wielocyfrowe

« wyjasnia sposob pisemnego mnozenia i dzielenia liczb zakonczonych zerami

« objasnia algorytmy dziatan pisemnych

= ocenia, jaka moze by¢ reszta z dzielenia przez liczbe naturalng jednocyfrowa lub wielocyfrowg
zakonczong zerami

« oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych z zastosowaniem obliczen pisemnych

« uktada i rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pisemnych

« uzupetnia brakujace cyfry w dziataniach wykonanych sposobem pisemnym

« stosuje zamiany miar czasu w zadaniach otwartych i zamknietych o podwyiszonym stopniu

trudnosci

« rozwigzuje zadania problemowe

icopieﬁ Dziat programowy: Figury geometryczne, cz.2

Uczen:

« rozpoznaje prostokaty

» wskazuje wierzchotki i boki prostokata

« oblicza obwod prostokata, ktorego diugosci bokow wyrazone sg ta sama jednostka

« kresli okregi o wskazanym promieniu

« rysuje prostokaty i kwadraty o podanych wymiarach
« kresli przekatne prostokata
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= opisuje wlasnosci kwadratu i prostokata

= porownuje boki prostokata za pomoca cyrkla

= wskazuje Srodek, promien, srednice i cieciwe w kole oraz w okregu

= wypetnia prostokaty kwadratami jednostkowymi

« podaje zaleznosci miedzy jednostkami pola — proste przypadki

» oblicza pole prostokata, gdy dane s3 dtugosci bokéw wyrazone jednakowymi jednostkami

= uzasadnia, ze kwadrat jest prostokatem

« wyjasnia pojecie pola jako liczby jednostkowych kwadratow wypetniajacych dang figure

= oblicza obwod i pole prostokata, gdy diugosci bokow sa wyrazone roznymi jednostkami

« oblicza bok kwadratu o danym obwodzie

» zamienia jednostki pola z wigkszych na mniejsze

= wskazuje punkty nalezace badz nienaleiqce do okregu i kota

= podaje zaleznosci miedzy dtugoscia promienia i dtugoscia srednicy

» rysuje okrag o danej srednicy

= rysuje kwadrat lub prostokat o danej przekatnej

= oblicza pole kwadratu, gdy dany jest obwod

= oblicza pole lub obwod prostokata, majac dane zaleznoici miedzy diugosciami bokow

« zamienia jednostki powierzchni z mniejszych na wigksze i odwrotnie

» oblicza dugos¢ boku prostokata, majac dane pole i diugos¢ drugiego boku

= rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem wtasnosci prostokata, kota, okregu

= symbolicznie oznacza okregi i kota

= poréwnuje wiasnosci prostokata i kwadratu

% Dziat programoW{;cSzIS:? i plan. Diagramy

= rysuje odcinki, prostokaty wskali1:1,1:2,2:1

= odroznia zapis skali powiekszajacej od pomniejszajacej

= odpowiada na proste pytania dotyczace diagramow

= podaje przyklady skali powiekszajacej lub pomniejszajacej

= rysuje odcinki, kwadraty i prostokaty w podanej skali

= rysuje w skali okregi o danej dlugosci promienia lub Srednicy

= odczytuje z mapy lub planu rzeczywiste odleglosci miedzy miastami lub obiektami - proste

przypadki

= oblicza jakimi odcinkami beda na mapie odlegtoici rzeczywiste — proste przypadki
5
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= odczytuje dane z prostych diagraméw obrazkowych lub stupkowych

» przedstawia dane na diagramach obrazkowych — proste przypadki

= przedstawia dane na diagramach obrazkowych lub stupkowych

= interpretuje dane z diagraméw obrazkowych lub stupkowych

= oblicza rzeczywiste odleglosci z planu i mapy — proste przypadki

= wyznacza odleglosci na planie i mapie, znajac rzeczywiste odleglosci w typowych zadaniach
praktycznych

» oblicza odlegtos¢ miedzy miastami w rzeczywistosci, znajac skale i odleglo$¢ na mapie

» zbiera dane i przedstawia je na diagramach obrazkowych lub stupkowych

= interpretuje diagramy, samodzielnie ukfada pytania do diagraméw

= wyznacza skale dla danej pary: figury i jej obrazu w skali

» rozwiazuje zadania ztozone, w ktorych wykorzystuje wiedze o skali i planie

« interpretuje diagramy o podwyiszonym stopniu trudnoéci, ukfada do nich pytania

Stopiefi Dziat programowy: Podzielnos¢ liczb naturalnych

» podaje przyktady dzielnikow lub wielokrotnosci danej liczby — proste przypadki

= wymienia jednocyfrowe liczby pierwsze

m Uczen:

= wskazuje przyktady liczb podzielnych przez: 2, 4, 5,10, 100 — proste przypadki

= wybiera z dowolnego zbioru dzielniki lub wielokrotnosci danej liczby — proste przypadki

» podaje przyktady dzielnikow lub wielokrotnosci danej liczby

= podaje jednocyfrowe i dwucyfrowe przyktady liczb pierwszych

= rozroznia liczby pierwsze i liczby ztozone

» podaje przyktady liczb podzielnych przez: 2, 4, 5,10,100

» podaje przyktady liczb podzielnych przez 3i 9

= wybiera z dowolnego zbioru liczby podzielne przez 319 - proste przypadki

= rozwiazuje zadania dotyczace dzielnikow i wielokrotnosci liczb

= wybiera liczby pierwsze i ztozone ze zbioru liczb naturalnych

= uzasadnia, kiedy liczba jest podzielna przez: 2, 4, 5,10,100, 25, 3,9

= uzupetnia w zapisie liczby brakujace cyfry tak, aby otrzymana liczba byta podzielna przez: 2, 4,5, 10,
100, 25,3,9

= ocenia, czy zdania dotyczace podzielnosci liczb sq prawdziwe, czy fatszywe

= wyroinia liczby o ztozonych warunkach podzielnosci, np. przez 6,15

= przy zdaniach fatszywych podaje kontrprzyktad
6
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Dziat programowy: Utamki zwykte
Uczen:

= odczytuje, jaka czesé figury jest wyrdzniona — proste przypadki

« wskazuje licznik i mianownik utamka zwyktego

= podaje przyktady utamkow wiasciwych i niewtasciwych

« zamienia utamki niewlasciwe na liczby mieszane i odwrotnie — proste przypadki

= porownuje utamki, korzystajac z ich ilustracji — proste przypadki

« dodaje i odejmuje utamki zwykle o jednakowych mianownikach - proste przypadki; korzysta
z ilustracji

« zapisuje utamek jako czes¢ catosci

= wyznacza utamek prostokata, kota, odcinka — proste przypadki

» przedstawia iloraz liczb naturalnych w postaci utamka zwykltego i odwrotnie

= wyszukuje utamki wiasciwe i niewlasciwe w zbiorze utamkéw zwyktych

= podaje przyktady utamkéw wiasciwych i niewtasciwych

= porownuje utamki o jednakowych licznikach lub mianownikach

» zapisuje skale pomniejszajac w postaci utamka i odwrotnie

« zamienia utamki niewtasciwe na liczbe mieszana i odwrotnie

» zapisuje skale powiekszajaca w postaci utamka niewlasciwego i odwrotnie

« skraca i rozszerza utamki — proste przypadki

= odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowej

» dodaje i odejmuje utamki zwykte o jednakowych mianownikach

= mnozy utamki przez liczbe naturalna

» rozwigzuje proste rownania z zastosowaniem utamkow

» rozwiazuje proste zadania otwarte i zamknigte z zastosowaniem dziatar na utamkach zwyktych

= przedstawia na rysunku utamek jako czes¢ catosci

» zaznacza utamki na osi liczbowej, dobierajac jednostke

= porownuje utamki, korzystajac z odpowiednich regut lub przedstawiajac utamek na osi liczbowej

« wyjasnia zamiane utamka niewtasciwego na liczbe mieszang i odwrotnie

* wyjasnia, co to znaczy skroci¢ lub rozszerzy¢ utamek zwykly

= objasnia sposob dodawania i odejmowania utamkéw o jednakowych mianownikach

= objasnia sposob mnozenia utamka przez liczbe naturalng

= rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem dzialan na utamkach zwyktych

= oblicza wartosci wyrazen, w ktarych wystepuja utamki zwykte

7
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« uzasadnia poréwnywanie utamkow za pomoca ilustracji lub na osi liczbowej

= stosuje poznane dziatania na utamkach zwyktych do rozwiazywania zadan

= oblicza w zadaniach utamek danej liczby naturalnej, korzystajac z rysunku

= rozwiazuje zadania problemowe

Stopief Dziat programowy: Utamki dziesigtne

ooGog

» podaje przyktady utamkow dziesietnych

= odczytuje i zapisuje utamki w postaci dziesietnej — proste przypadki

= 7apisuje wyrazenia dwumianowane w postaci utamka dziesietnego — proste przypadki

= dodaje i odejmuje utamki dziesietne sposobem pisemnym i w pamieci - proste przyktady

= odczytuje i zapisuje utamki w postaci dziesietnej

» zaznacza utamki dziesietne na osi liczbowej — proste przyktady

= wyszukuje utamki dziesietne w zbiorze danych liczb

= skraca i rozszerza utamki dziesietne

= dodaje i odejmuje utamki dziesietne w pamieci lub sposobem pisemnym

= mnozy i dzieli utamki dziesietne przez: 10,100, 1000

= porownuje utamki dziesietne

= zapisuje wyrazenia dwumianowane za pomocg utamkéw dziesietnych i odwrotnie

= rozwiazuje proste rownania, w ktorych wystepuja utamki dziesietne i trzeba obliczy¢ sktadnik lub
odjemna, lub odjemnik

» rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem poznanych dziatan na utamkach dziesigtnych

» zaznacza utamki dziesietne na osi liczbowej

» podaje zasady pisemnego dodawania i odejmowania utamkéw dziesigtnych

» podaje zasady mnozenia i dzielenia utamkow dziesietnych przez: 10,100, 1000

» rozwiazuje zadania otwarte i zamkniete, w ktorych wystepuja utamki dziesigtne

» zamienia utamki zwykte na dziesigtne poprzez rozszerzanie

« skraca lub rozszerza utamki dziesietne do wskazanych rzedow

» porzadkuje rosnaco lub malejaco utamki dziesietne

» oblicza wartosci wyraien arytmetycznych, zawierajacych kilka dziatan, nawias okragly oraz utamki
dziesietne

= rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na utamkach

= rozwiazuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na utamkach dziesietnych

= wyznacza odpowiednig jednostke na osi liczbowej i zaznacza na niej utamki dziesigtne
o mianownikach 100 i 1000
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Dziat programowy: Prostopadtosciany

oong

= wyroinia szesciany wsrdd innych prostopadtoscianow

= wskazuje na modelu prostopadtoscianu jego iciany, krawedzie i wierzchotki

= oblicza pole powierzchni sze$cianu, majac dang jego siatke lub model

= wyrdznia prostopadtosciany w zbiorze innych bryt

= podaje przyktady przedmiotow, ktére majg ksztatt prostopadtoscianu

= rozroinia siatki szescianow i prostopadtoscianow

= rysuje siatki szescianow i prostopadtoscianow o podanych wymiarach, wyrazonych w tych samych
jednostkach dtugosci

= rysuje siatki prostopadtoécianéw w skali — proste przypadki

» wskazuje na modelu prostopadtoscianu sciany i krawedzie prostopadte i rownolegte

= zna jednostki pola i zamienia je w prostych przypadkach

= oblicza pole powierzchni prostopadtoscianu i szescianu, majac dane wymiary bryty wyrazone
jednakowymi jednostkami diugosci

= rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem wiasnosci prostopadloscianu

» zamienia jednostki pola

= oblicza pola powierzchni prostopadtoscianu, majac dane jego wymiary wyrazone w roznych
jednostkach dtugosci

= rozwiazuje proste zadania praktyczne na obliczanie pél powierzchni prostopadtoscianéw

= projektuije siatki szescianow i prostopadtoicianéw o danych wiasnoiciach (np. z zastosowaniem
poréwnania roéznicowego i ilorazowego)

= wskazuje na siatce prostopadtoscianu sciany i krawedzie prostopadte i rownolegle

» rozwiazuje zadania i wykonuje obliczenia, w ktorych wystepuja rozne jednostki diugosci lub pola

« projektuije siatki prostopadlo$cianow z wykorzystaniem skali

« rozwiazuje zadania problemowe dotyczace wiasnosci prostopadioscianow

» rozwiazuje zadania problemowe dotyczace obliczania pola powierzchni prostopadtoscianu




